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Практический опыт работы коллектива 

педагогической мастерской



Принцип «Единство в многообразии»

К.Н. Леонтьев

Любое явление, по мнению ученого, проходит 

три фазы развития: первоначальную простоту – 

семя, зародыш, младенческое состояние; 

цветущую сложность – единство в 

разнообразии составных частей, ярко 

выразивших себя, пребывающих в «… 

организующих объятиях общей идеи 

явления…», которая «… ограничивает… 

разбегающиеся, расторгающие стремления» в 

нем; и, наконец, вторичное упрощение – 

постепенное смешение, уравнивание 

самобытных свойств, ослабление связи между 

частями, вообще уменьшение числа признаков, 

явственный путь к первобытной простоте: 

дряхлеющие организмы более схожи между 

собой, чем те, которые переживают расцвет». 



Интерактивные игры на основе 

фольклорного материала с применением 

квест-технологии –  один из эффективных 

приемов освоения обучающимися 

традиционной (фольклорной) культуры. 

Сетевая педагогическая мастерская 



Сказка «Колобок 2.1»

СОЗДАНИЕ НОВЫХ СКАЗОЧНЫХ 

НАРРАТИВОВ



ВИЗУАЛЬНАЯ НОВЕЛЛА

участие в создании 

«Старой сказки на новый лад» («Old tale- new look»)



Правила квеста Начать квест

Текст СКАЗКА2.mp3


МАКЕТ ВИРТУАЛЬНОЙ ИГРЫ-КВЕСТА «МИР СКАЗОЧНЫХ ГЕРОЕВ НАРОДОВ РМЭ»



ИГРА-КВЕСТ 

«МИР СКАЗОЧНЫХ ГЕРОЕВ НАРОДОВ РМЭ»

РУССКОЙ

МАРИЙСКОЙ

ТАТАРСКОЙ

Герой (Протагонист)

Героиня

Злодей (Антагонист)

Волшебный

предмет



Поволжская этнолингвистическая олимпиада



Поволжская этнолингвистическая олимпиада



Правила квеста Начать квест

Текст СКАЗКА2.mp3


МАКЕТ ВИРТУАЛЬНОЙ ИГРЫ-КВЕСТА «МИР СКАЗОЧНЫХ ГЕРОЕВ НАРОДОВ РМЭ»



МАКЕТ ВИРТУАЛЬНОЙ ИГРЫ-КВЕСТА «МИР СКАЗОЧНЫХ ГЕРОЕВ НАРОДОВ РМЭ»

1 ВОПРОС

2 ВОПРОС

4 ВОПРОС3 ВОПРОС



МАКЕТ ВИРТУАЛЬНОЙ ИГРЫ-КВЕСТА «МИР СКАЗОЧНЫХ ГЕРОЕВ НАРОДОВ РМЭ»

Мой юный друг, этот отрицательный персонаж 

встречается в таких русских народных сказках, как 

«Царевна-лягушка», «Царевна-змея» и многих других. 

В первой упомянутой сказке (смотри сборник сказок 

А.Н. Афанасьева) именно этот герой является 

центральным. Он жаден, страшен внешне, 

безжалостен и далеко не глуп. Этот персонаж имеет 

власть над жизнью и судьбами героев. Он хитёр, 

коварен, бездушен, о чем свидетельствуют его 

поступки. Как правило, его роль в сюжете – это 

зеркальное отражение действий положительно героя. 

Назови его!

Кощей(Кащей) Бессмертный

Змей Горыныч

Бага Яга



МАКЕТ ВИРТУАЛЬНОЙ ИГРЫ-КВЕСТА «МИР СКАЗОЧНЫХ ГЕРОЕВ НАРОДОВ РМЭ»



МАКЕТ ВИРТУАЛЬНОЙ ИГРЫ-КВЕСТА «МИР СКАЗОЧНЫХ ГЕРОЕВ НАРОДОВ РМЭ»

3 ВОПРОС

1 ВОПРОС

2 ВОПРОС



МАКЕТ ВИРТУАЛЬНОЙ ИГРЫ-КВЕСТА «МИР СКАЗОЧНЫХ ГЕРОЕВ НАРОДОВ РМЭ»

Бага Яга

«Светлая, как луна, / Прекрасная, как        » -

 так говориться об одном из самых известных 
и любимых женских образов марийских сказок. 

Дочь бедного охотника, находчивая и смелая 

девушка, воплотившая в себе «всю красоту 

народа», завидная невеста. Не случайно история 

ее любви послужила завязкой в эпической поэме
«Югорно». 

Акталче

Йукталче

Пампалче

материалы для презентации/Югорно.pdf


МАКЕТ ВИРТУАЛЬНОЙ ИГРЫ-КВЕСТА «МИР СКАЗОЧНЫХ ГЕРОЕВ НАРОДОВ РМЭ»



МАКЕТ ВИРТУАЛЬНОЙ ИГРЫ-КВЕСТА «МИР СКАЗОЧНЫХ ГЕРОЕВ НАРОДОВ РМЭ»

4 вопрос

1 вопрос1 вопрос

3 вопрос

2 вопрос



МАКЕТ ВИРТУАЛЬНОЙ ИГРЫ-КВЕСТА «МИР СКАЗОЧНЫХ ГЕРОЕВ НАРОДОВ РМЭ»

Скажи мне, юный знаток татарских сказок, 

какой сказочный герой относится к абсолюту? 

Подскажу – это человек, главный персонаж, 

обладающий самыми положительными и 

яркими характеристиками, то есть он служит 

примером для каждого и поэтому его образ 

является одним из самых популярных в 

татарском фольклоре.

Ий иясе Джигит Долотонос



МАКЕТ ВИРТУАЛЬНОЙ ИГРЫ-КВЕСТА «МИР СКАЗОЧНЫХ ГЕРОЕВ НАРОДОВ РМЭ»



МАКЕТ



МАКЕТ



МАКЕТ ВИРТУАЛЬНОЙ ИГРЫ-КВЕСТА «МИР СКАЗОЧНЫХ ГЕРОЕВ НАРОДОВ РМЭ»



Идеи сетевой педагогической мастерской 

«Проектная деятельность младшего школьника по 

направлению ИК-технологий в процессе реализации 

содержания УМК “Перспектива”», 

реализованные в виртуальной игре-квесте:

• Опора на общефилософский принцип 

«единства в многообразии»; 

• Ориентация на научно-документированный 

материал фольклора народов РМЭ; 

•  Использование ИКТ в стадии модификации 

и преобразования.



ИГРА-КВЕСТ ПО СКАЗКАМ



Деятельность коллектива сетевой педагогической мастерской 

АО «Издательство «Просвещение» в РМЭ способствует 

осмыслению ценности традиционной культуры народов 

республики Марий Эл и Российской Федерации в целом



Спасибо за внимание!

Е.А. Плотникова

Марийский государственный университет

М.Н. Пирогова

Гимназия № 26 имени Андре Мальро

Марийский государственный университет

г. Йошкар-Ола

                             


	Слайд 1
	Слайд 2
	Слайд 3, Проекты обучающихся Гимназии № 26 имени Андре Мальро
	Слайд 4
	Слайд 5
	Слайд 6
	Слайд 7
	Слайд 8
	Слайд 9
	Слайд 10
	Слайд 11
	Слайд 12
	Слайд 13
	Слайд 14
	Слайд 15
	Слайд 16
	Слайд 17
	Слайд 18
	Слайд 19
	Слайд 20
	Слайд 21
	Слайд 22
	Слайд 23
	Слайд 24
	Слайд 25
	Слайд 26
	Слайд 27
	Слайд 28
	Слайд 29
	Слайд 30
	Слайд 31, Спасибо за внимание!

