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«Проектная деятельность 

младшего школьника по 

направлению ИК-технологий в 

процессе реализации содержания 

УМК “Перспектива”»

Сетевая педагогическая мастерская 



В настоящий момент новации коллектива обсуждаются в рамках 

всероссийских интернет-форумов и вебинаров, осуществляемых при 

содействии и на платформе АО «Издательство «Просвещение».

Сетевая педагогическая мастерская 



«Ноу-хау» площадок 

и педагогической 

мастерской –

ориентация в своей деятельности 

на классический и современный 

фольклор, собранный и 

систематизированный студентами 

и преподавателями МарГУ в РМЭ



ресурсы
Hot Potatoes

Surveymonkey
Googlemaps

Voki

PowerPoint

SMART Notebook

Active Vote

Movie Maker 

iMovie

И
К
Т



сетевые медиа, активное 

проникновение в образование

Практика

                         
«рассказывания 

историй»

реклама, маркетинг, 

сфера управления персоналом, 

журналистика

90-е гг. ХХ в. 

технологии виртуальной 

реальности, робототехника и 

искусственный интеллект, 

геймдизайн, иммерсивные 

технологии

Зарубежная практика
10-20-е гг. ХХI в.



средство, повышающее интерес к учебному предмету

использование для решения педагогических 

задач: передача информации, повышение 

мотивации учащихся и развитие 

коммуникативных и ИКТ компетенций

Точки зрения

современных 
исследователей

рассказ, апеллирующий к мифу или 

использующий мифологические образы и 

сценарии для решения какой-либо 

социально значимой задачи 

О.А. Фадеева (Омск)

технологии виртуальной 

реальности, робототехника и 

искусственный интеллект, 

геймдизайн, иммерсивные 

технологии

Л.А. Горохова (ПТГ) 

В.Ю. Грушевская (ЕКБ)

Е.Ю. Огурцова и И.Д. Журавлев 

(Иваново) 



Принцип «Единство в многообразии»

Любое явление, по его мнению, проходит 

три фазы развития: первоначальную 

простоту – семя, зародыш, младенческое 

состояние; цветущую сложность – 

единство в разнообразии составных 

частей, ярко выразивших себя, 

пребывающих в «… организующих 

объятиях общей идеи явления…», 

которая «… ограничивает… 

разбегающиеся, расторгающие 

стремления» в нем; и, наконец, 

вторичное упрощение – постепенное 

смешение, уравнивание самобытных 

свойств, ослабление связи между 

частями, вообще уменьшение числа 

признаков, явственный путь к 

первобытной простоте: дряхлеющие 

организмы более схожи между собой, чем 

те, которые переживают расцвет». 

К.Н. Леонтьев

Л.Н. Гумилев

Н.Я. Данилевский



Принцип «единство в многообразии»

К.Б. Соколов

Теория социокультурной 
стратификации –

построение новой культурной 
политики страны с учетом запросов и 
интересов самых разнообразных (всех) 

социальных групп (в том числе и 
субкультурных сообществ и 

объединений) данного общества



детский игровой фольклор 

народов РМЭ

Материал

                         
для школьных 
проектов

календарные обряды и тексты народов РМЭ

детская городская мифология

городской профессиональный (театральный) 

фольклор г. Йошкар-Олы

малые жанры народов РМЭ

эпическое творчество народов РМЭ



Всероссийские интернет-форумов и вебинары, осуществляемые при 

содействии и на платформе АО «Издательство «Просвещение»

Сетевая педагогическая мастерская 



Развитие

ключевых
компетенций XXIв.

критическое мышление

сотрудничество

цифровая, 

информационная, 

технологическая и 

медиаграмотность

креативность
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Сказка «Колобок 2.1»



А.Н. АФАНАСЬЕВ
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РЕЗУЛЬТАТЫ:

• формирование сообщества единомышленников; 

• создание персональной качественной и 

безопасной среды по традиционной народной 

культуре  в системе Интернет.

• включение младших  школьников в современное 

цифровое пространство; 

• создание общего культурного контента взрослых 

и младших подростков; 



Спасибо за внимание!

М.Н. Пирогова
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Е.А. Плотникова

Марийский государственный университет
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